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Introducciéon: Abundancia roja

Poco después de la gran caida de Wall Street del 2008, una
novela acerca de eventos historicos oscuros y remotos proveia un
inesperado punto de discusién sobre la crisis en marcha. Abundan-
cia roja, de Francis Spufford (2010), ofrecia un recuento ficciona-
lizado del intento fallido de los cibernéticos soviéticos de los ’60
por establecer un sistema completamente computarizado de plani-
ficacion econdémica. Mezclando figuras histéricas —Leonid Kantoro-
vich, inventor de las ecuaciones de programacion lineal, Sergei Ale-
xeievich Lebedev, pionero del diseno de computadoras soviéticas,
Nikita Khrushchev, Secretario General del Partido Comunista—

Thttp://www.culturemachine.net/index.php/cm/issue/view /25
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con imaginarias y poniéndolas en accién en los pasillos del Krem-
lin, colectivos rurales, fabricas industriales y la ciudad cientifica
siberiana de Akademgorodok, Abundancia roja tuvo éxito en la
improbable mision de convertir la planificacién cibernética en un
libro atrapante. Pero el interés que atrajo por parte de economis-
tas, informaticas y activistas politicas no fue solo por la narrativa
cientifica y la intriga politica. También le debié mucho al momen-
to en que se publicé. Al aparecer en medio de la austeridad y
el desempleo, con el mercado global todavia al borde del colap-
so, Abundancia roja puede interpretarse de distintas formas: a)
como un cuento con moraleja que al retrotraernos a las debacles
soviéticas nos recuerda que el capitalismo sigue existiendo, aun
cuando no funcione del todo bien (“no hay otra alternativa”); o
b) contraintuitivamente, como una recoleccién de potencialidades
no realizadas, no solo susurrando el pintoresco eslogan altermun-
dialista “otro mundo es posible”, sino lo que David Harvey (2010)
identifica como la otra posibilidad, méas fuerte y subversiva, la del
“otro comunismo”.

Este articulo toma la novela de Spufford como el punto de
partida desde el que examinar las plataformas informéticas que
serian necesarias para una “abundancia roja” contemporanea. No
es una discusion sobre los méritos o deméritos del hacktivismo, la
desobediencia digital, los entramados electrénicos de las luchas,
twits en las calles o las revoluciones por Facebook, sino del comu-
nismo digital. Este tema ya ha sido tratado por una ola de repen-
sadoras de la vida luego del capitalismo iniciada por la implosién
de la URSS en 1989, en propuestas como “economia participati-
va” (Albert & Hahnel, 1991), un “nuevo socialismo” (Cockshott
& A., 1993), “socialismo del siglo XXI” (Dieterich, 2006) o forma
de “commonwealth” (Hardt & Negri, 2009). Al contrario de estas
fuentes, este ensayo no intenta proveer cianotipos detallados, a
menudo competitivos, para una sociedad nueva, sino lo que Greg
de Peuter llamaba (en una conversacién privada), “rojotipos”; es
decir orientaciones aproximativas a posibilidades revolucionarias.

Al discutir informdtica y comunismo resulta casi imposible es-
capar a las acusaciones de abandono de las luchas por un deter-
minismo mecanicista. Ciertamente todos los modelos autométicos,
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teleologicos y evolucionistas, incluyendo las coreografias esquema-
ticas de fuerzas y relaciones de produccion, deben ser rechazados.
Resulta tan importante, sin embargo, como evitar por el contrario
un determinismo humanista, que exagera la autonomia y el privile-
gio ontolégico del “hombre contra la maquina”. Aqui, los modos de
produccién y las luchas que los convulsionan, son entendidos como
combinaciones de agentes humanos y mecanicos, enredados, hibri-
dos y co-determinados “ensamblajes deleuzo-delandianos” (Thor-
burn, 2013).

Es por esto que la estimacién que me enviara Benjamin Peters,
historiador de la cibernética soviética, comparando las maquinas
que los planificadores de Abundancia roja tenfan a disposicién en,
digamos 1969, con la computadora mas rapida de 2019 arroja que
el poder de procesamiento de esta tltima representard “aproxima-
damente un aumento de 100 mil millones de veces en operaciones
por segundo” resulta excitante, un hecho que es, como remarca
Peters, “no significativo en si mismo pero aun asi sugestivo”. El
argumento que sigue explora esta sugestividad. Este articulo trata
sobre la linea més directa en la continuidad de la cibernética sovié-
tica en cuanto a teorizacién de formas de planificacién econémica
basada en algoritmos de tiempo de trabajo y supercomputacion.
Ademas discute las preocupaciones sobre el autoritarismo en la
planificacién centralizada y como es afectado por los medios so-
ciales y los agentes de software, antes de pasar a considerar si
la planificacién se vuelve redundante en un mundo de autématas,
junto con la copia y la replicacién. Como respuesta parcial a la l-
tima pregunta, este articulo recorre el rol de la cibernética dentro
de la bio-crisis planetaria, concluyendo con algunas observaciones
generales sobre la cibernética en el “horizonte comunista” actual
(Dean, 2012). Primero, no obstante, revisa algunos de los proble-
mas, tanto practicos como tedricos, con los que se encontraron los
planificadores soviéticos de Abundancia roja.
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J,El capitalismo es una computadora?

Las filosofas digitales sugieren que el universo podria ser una si-
mulaciéon por computadoras programada por extraterrestres. Sin
involucrarse en esta posicion, hay motivos para considerar una
proposicién intermedia, es decir que el capitalismo es una compu-
tadora. Esta es la contienda implicita en una de las mé&s serias
respuestas intelectuales al pensamiento comunista, “el problema
del célculo socialista”, formulado por economistas de la escuela de
Austria como Ludwig von Mises (1935) y Frederick Hayek (1945).
Escribiendo en el periodo definido por el éxito de la revolucién
rusa, estos economistas atacaron las premisas y la factibilidad de
la economia centralmente planificada. Todos los sistemas sociales,
reconocian, necesitan una forma de planificaciéon de recursos. El
mercado, sin embargo, funciona como un plan distribuido, espon-
taneo, emergente y no-coercitivo —lo que Hayek llamé la “catala-
xia” (1976). Los precios proveen una sefial sindptica y abstracta
sobre condiciones y necesidades cambiantes y heterogéneas a los
que la inversién empresarial responde. Una economia comandada,
en contraste, debe ser a la vez despdtica e impractica, porque el
calculo de una distribucién éptima de recursos escasos depende de
innumerables conocimientos locales sobre las necesidades de con-
sumo y las condiciones de producciéon que ningiin método central
de reporte podria compilar y evaluar.

Por lo tanto los economistas austriacos ofrecian una versién
actualizada de la “mano invisible” del capital de Adam Smith,
ahora reconvertida en un sistema de informacién cuasi cibernético:

Es méas que metaférico describir el sistema de precios
como una especie de maquinaria para registrar el cam-
bio, o como un sistema de telecomunicaciones que per-
mite a las productoras individuales observar algunos
puntos como una ingeniera observa las indicaciones de
un medidor, para poder ajustar sus actividades a cam-
bios de los que no podrian saber mas que lo que se
refleja en el movimiento de precios (Hayek, 1945).

Aunque se referia a las telecomunicaciones y la ingenieria du-
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rante el ultimo afio de la Segunda Guerra Mundial, Hayek bien
podria haberse referido a las gigantes mainframes del Proyecto
Manhattan, porque lo que estaba proponiendo era que el mercado
actiia como un motor de célculo automético: una computadora.

Este es, sin embargo, un argumento contra el socialismo de
doble filo. Si el mercado acttia como una computadora, ;por qué
no reemplazarlo por una? Si la planificacién centralizada sufria de
un problema de calculo, ;jpor qué no resolverla con maquinas de
calculo reales? Este fue precisamente el argumento del oponente
de Hayek, el economista Oskar Lange, que refiriéndose en retros-
pectiva al debate sobre el “calculo socialista”, remarcaba: “Hoy
mi tarea hubiera sido mucho més simple. Mi respuesta a Hayek
hubiera sido: jcudl es el problema? Pongamos las ecuaciones simul-
taneas en una computadora electrénica y obtendremos la solucién
en menos de un segundo” (Lange, 1967). Este era el proyecto de
las cibernéticas de Abundancia roja, un proyecto motivado por la
realizacién de que la aparentemente exitosa economia industrial
soviética, pese a sus triunfos en los '40 y ’50, se estaba estancando
en medio de la incoherencia organizativa y los cuellos de botella
informacionales.

Su esfuerzo dependié de una herramienta conceptual, la tabla
de entrada-salida, cuyo desarrollo estd asociado a dos matemati-
cos rusos: el emigrado Wassily Leontief, que trabajé en EEUU y
el soviético Kantorovich, protagonista de Abundancia roja. Las
tablas de entrada-salida —que recientemente se han descubierto
parte del fundamento intelectual del algoritmo PageRank de Goo-
gle (Franceschet, 2010)— trazan la compleja interdependencia de
una economia moderna al mostrar como las salidas de una indus-
tria (por ejemplo el acero o el algoddén) proveen las entradas para
otras (automdviles o ropa), de forma que puede estimarse el cam-
bio en la demanda resultante de un cambio en la produccién de
bienes. En los ’60 estas tablas eran un instrumento aceptado por
las organizaciones industriales de gran escala: el trabajo de Leon-
tief incidi6 en la logistica del bombardeo masivo a Alemania por
parte de las fuerzas aéreas estadounidenses. No obstante, se creia
que la complejidad de una economia nacional completa impedia
su aplicacién a tal nivel.
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Las cientificas informaticas soviéticas se propusieron resolver
este problema. Ya en los ’30, Kantorovich habia mejorado las ta-
blas de entrada-salida con el método matematico de programacion
lineal, que estimaba, u “optimizaba”, la mejor combinacién de téc-
nicas de produccion necesarias para un objetivo. Las cibernéticas
de los ’60 intentaron implementar ese descubrimiento a escala ma-
siva, estableciendo una infraestructura informatica moderna ca-
paz de procesar los millones de célculos requeridos por Gosplan,
la Mesa Estatal de Planificacién que supervisaba los planes quin-
quenales econémicos. Luego de una década de experimentacién,
su intento colapso, frustrado por el lamentable estado de la in-
dustria informatica soviética —que al estar dos décadas atrasada
con respecto a los EEUU, se perdi6 la revoluciéon de la compu-
tadora personal y no desarrollé un equivalente a Internet. Por lo
tanto era totalmente inadecuado para lo que se proponia lograr.
Ademaés tenia la oposicién de la nomenklatura®, que vefa en la
planificacién informdtica una amenaza a su poder burocratico y
apuré el abandono del proyecto (Castells, 2000; Gerovitch, 2008;
Peters, 2012).

Este no fue el inico proyecto sobre “cibernética revolucionaria”
del siglo XXI. Igual de remarcable fue el intento del gobierno de
Salvador Allende en Chile por introducir una versién descentrali-
zada de planificacién electrénica, el Proyecto Cybersyn (Medina,
2011). Liderado por el cibernético canadiense Stafford Beer, fue
concebido como un sistema de comunicacién y control que habili-
taria al gobierno socialista a recolectar informacién econémica y
presentarla a quienes tomaban las decisiones politicas, aun cuan-
do incluia en su tecnologia salvaguardas contra la microgestion
estatal y estimulos para discusiones multilaterales sobre la pla-
nificacion. Este fue un intento de ingenieria sociotécnica para el
socialismo democratico que hoy en dia parece més atractivo que
las maniobras post-estalinistas de las planificadoras soviéticas. Pe-
ro se encontré con un destino més brutal: el Proyecto Cybersyn
fue exterminado por el golpe pinochetista de 1973.

2Lista o clase de personas selectas que conformaban el alto mando de la
burocracia sovietica. (Nota de la traduccién.)
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La falla de la URSS por adaptarse al mundo del software y
las redes contribuyé a su derrota econémica y militar ante EEUU.
Su desintegracién, donde, como demostraba Alec Nove (1983), los
cuellos de botella de informacion y la falsificacion de reportes ju-
garon un rol preponderante, parecié reivindicar a los economistas
austriacos. Las alabanzas de Hayek a la catalaxia del mercado se
volvieron centrales al “pensamiento colectivo neoliberal” (Mirows-
ki, 2009) que liderd la marcha victoriosa del capitalismo global.

La presion combinada del desastre practico de la URSS y el
argumento tedrico de la escuela de Austria ejercié una fuerza enor-
me dentro de lo que quedaba de la izquierda, presiondndola para
reducir y redefinir el limite de sus aspiraciones radicales a, co-
mo mucho, una economia de empresas colectivamente apropiadas,
coordinadas por senales de precios. Las muchas variantes de tal
“socialismo de mercado” han provocado el rechazo de las marxis-
tas que se resisten al intercambio de mercancias. Tal vez porque
le otorgan al mercado las mismas funciones de procesamiento au-
tomatico de informaciéon que los economistas austriacos y las so-
cialistas de mercado, pueden tocar temas como la innovacién tec-
nolégica o la disponibilidad de datos publicos, pero no parecen
involucrarse profundamente con las potencialidades de la compu-
tacién moderna.

En la actualidad y después de la crisis, decir que los mercados
son maquinas infalibles de informacién puede sonar menos crei-
ble que un cuarto de siglo atras. El parasitario robo energético
que subyace a las transmisiones de senales de precios (es decir
la explotacién en el momento de la produccién), la incapacidad
de los intercambios individuales de mercancias para registrar las
consecuencias colectivas (las llamadas “externalidades”) y la recur-
sividad de un sistema crematistico® que se vuelve sobre si mismo
en la especulacion financiera destacan cada vez mas en el medio de
la implosion econémica y ecologica del capital global. Pero la iden-
tificacién de estas fallas no excusa a las comunistas de especificar
c6mo otro sistema de distribucién de recursos podria funcionar, sin

3Conocimientos y estudios referidos a la produccién y la distribucién de la
riqueza. (Nota de la traduccién.)
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caer en la “servidumbre” de la subyugacién estatista que predijo
Hayek (1944).

Algoritmos laborales

A pesar de la caida del socialismo real, la idea de la planifica-
ciéon central computarizada continué siendo desarrollada por pe-
quenos grupos de tedricas, que han avanzado su alcance conceptual
mas alld de lo que habian intentando las cibernéticas soviéticas.
Dos escuelas han sido de fundamental importancia: el “Nuevo So-
cialismo” de los cientificos informéticos escoceses Paul Cockshott
y Alan Cottrell (1993) y la “Escuela de Bremen” alemana, inclu-
yendo a Peter Arno (2002) y Heinz Dieterich (2006), el dltimo
de los cuales es un militante del “Socialismo del Siglo XXI” al
estilo venezolano. Estas tendencias han convergido recientemente
(Cockshott, Cottrell, & Dieterich, 2010). Sin embargo, como muy
pocas obras de la Escuela de Bremen han sido traducidas, el fo-
co aqui estard puesto sobre el Nuevo Socialismo de Cockshott y
Cottrell.

La marca distintiva del proyecto del Nuevo Socialismo es el
rigor marxista clasico. De esta forma, la planificacion por super-
computadoras del siglo XXI sigue al pie de la letra la légica de
la Critica al Programa de Gotha (Marx, 1970) de finales del siglo
XIX, que sugeria que en el primer estadio del comunismo, antes
que las condiciones de abundancia permitan el “a cada cual segtin
su necesidad”, la remuneracién seria determinada por la cantidad
de horas socialmente necesarias requeridas para la produccion de
bienes y servicios. En el espacio de trabajo capitalista, las trabaja-
doras son pagadas por la reproduccién de su capacidad de trabajo
y no por el trabajo realmente extraido de ellas. Esto es lo que
permite al capitalismo asegurarse la plusvalia.

La eliminaciéon de este estado de hechos, dicen Cockshott y
Cottrell, requiere nada menos que la abolicién del dinero —es de-
cir, la eliminaciéon del medio general de intercambio que, a través
de una serie de metamorfosis desde y hacia la forma mercancia,
crea el valor auto-expandible que es el capital. En su Nuevo Socia-
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lismo, el trabajo seria remunerado en certificados de trabajo. Una
hora de trabajo podria ser intercambiada por aquellos bienes que
requieran la misma cantidad de tiempo social promedio para ser
producidos. Los certificados quedarian extintos en el acto, siendo
incapaces de circular ni ser utilizados para especular. Como las
trabajadoras son retribuidas con el valor social completo, no ha-
bria ganancias ni capitalistas para dirigir la distribuciéon de los
recursos. De todas formas las trabajadoras pagarian un impuesto
que establezca un pozo de recursos en tiempo productivo, disponi-
ble para las inversiones sociales hechas por mesas de planificacién
cuyos mandatos serian establecidos por decisiones democraticas
sobre objetivos sociales generales.

El tiempo de trabajo provee “la unidad objetiva de valor” del
Nuevo Socialismo (Cockshott & A., 1993). En este punto son in-
vocadas las capacidades de la tecnologia informatica. Tal sistema
requeriria la enumeracién del tiempo de trabajo utilizado, tanto
directa como indirectamente, en la creacién de bienes y servicios,
para evaluar la cantidad de certificados necesarios y también para
habilitar la planificacién econémica. La tabla de entrada-salida
reaparece, poniendo especial atencién en el tiempo de trabajo,
tanto como una entrada necesaria para la produccién de bienes
como una salida que requiere a su vez las entradas del entrena-
miento y la educacién. No obstante, aqui las Nuevas Socialistas
deben confrontar una objecién bésica. Desde la caida de la URSS
se ha aceptado convencionalmente que la escala del procesamien-
to de informacién que intentaron las cibernéticas soviéticas era
simplemente demasiado grande. En los ’80, Nove (1983) sugeria
que tal esfuerzo, involucrando la produccién de unos doce millo-
nes de items discretos, demandaria una complejidad de célculos
de entrada-salida imposible aun con computadoras. Esto fue repe-
tido en las discusiones recientes sobre Abundancia roja, donde las
criticas de la planificacién central sugerian que aun con la “méa-
quina de escritorio” actual, resolver las ecuaciones tomaria “algo
asi como mil anos” (Shalizi, 2012).

La respuesta de Cockshott y Cottrell involucra més herramien-
tas, tanto conceptuales como técnicas. Los avances teoréticos son
tomados de ramas de la ciencia informatica que tratan con la abre-
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viacién de los pasos discretos necesarios para completar una ecua-
cion. Tal andlisis, sugieren, demuestra que las objeciones de las
oponentes estan basadas en métodos “patolégicamente ineficien-
tes” (Cockshott & Zachariah, 2012). La estructura de entrada-
salida de la economia es, dicen, “dispersa” —es decir, solo una
minima fraccién de los bienes son utilizados directamente para
producir cualquier otro bien. No todo es una entrada para todo
el resto: el yogur no es utilizado para producir acero. La mayor
parte de las ecuaciones que se invocan para sugerir complejida-
des insuperables son por lo tanto gratuitas. Es posible disenar un
algoritmo para encontrar atajos en las tablas de entrada-salida,
ignorando las entradas en blanco, repitiendo el proceso iterativa-
mente hasta que se alcanza un resultado con un orden de precisién
aceptable.

El tiempo podria reducirse masivamente por la velocidad de
procesamiento computacional predicha por la Ley de Moore. Su-
gerir que la planificaciéon econémica de alto nivel se realice en una
“maquina de escritorio” resulta poco sincero. De acuerdo con una
comunicacién electrénica con Benjamin Peters, en 1969 (la época
de Abundancia Roja) el “caballo de tiro indisputable” de la econo-
mia informatica soviética era la BESM-6 (“bolshaya electroniches-
kaya schetnaya mashina”, literalmente “gran maquina calculadora
electrénica”), que podria operar a una velocidad de 800.000 flops
u “operaciones flotantes por segundo”, es decir, a 8 megaflops, o
10° flops. En 2013, no obstante, las supercomputadoras utilizadas
en el modelado climético, testeo de materiales y calculos astrono-
micos generalmente sobrepasan los 10 cuadrillones de flops o diez
“teraflops”. La mayor al momento de escribir este articulo es la
Titan de Cray, en el Oak Ridge National Laboratory, alcanzando
unos 17,6 petaflops, es decir 10'® flops (Wikipedia, 2013b). Las
computadoras con una capacidad de 1 “exaflop”, o 10'® flops, han
sido predichas para el 2019 en China (Dorrier, 2012). Por lo tanto,
como dice Peters (2012), “otorgandole a las soviéticas unos gene-
rosos 107 flops en 1969, podemos encontrar que 10'® - 107 = 10*!
... es decir un incremento de 100.000.000.000 de veces”.

Con estas capacidades, se vuelve plausible la sugerencia de
Cockshott y Cottrell donde los requerimientos computacionales de
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la planificaciéon econémica de gran escala pueden ser manejados
por instalaciones comparables a las de las estaciones meteorolégi-
cas actuales. El “problema de cdlculo”, no obstante, no solo invo-
lucra el procesamiento de los datos sino también su disponibilidad.
La critica de Hayek no pasa solo por la velocidad imposible con la
que las planificadoras centralistas deberian procesar las cifras eco-
ndémicas, sino que esos niimeros no existen hasta el momento de la
fijacién del precio, que provee una medida de otra forma ausente
de performance de la produccion y actividad del consumo. De nue-
vo, Cockshott y Cottrell sugieren que la respuesta estd en el uso
de computadoras para la recolecciéon de informaciéon econdémica.
Escribiendo en los '90 e invocando los niveles de infraestructu-
ra de red disponibles en la Inglaterra del momento, sugieren un
sistema de coordinacién compuesto por unas pocas computado-
ras personales en cada unidad productiva, que usando paquetes
de programacion estandar procesarian los datos de la produccion
local y los enviarian por “teletipo” a una instalacién de planifi-
cacién central, que cada 20 minutos responderia por senales de
radio con los datos ajustados estadisticamente, para ser reutiliza-
dos en el nivel local. Este escenario recuerda mucho al destartalado
tecno-futurismo que nos muestra Terry Gilliam en Brazil. Para ac-
tualizar a las Nuevas Socialistas deberiamos referirnos mas bien
a la iconoclasta visiéon de Fredric Jameson sobre Wal-Mart como
“la silueta del futuro utépico avecindndose entre la niebla” (2009).
El punto es que si por un momento ignoramos la explotacién de
trabajadoras y proveedoras, Wal-Mart es una entidad cuyos co-
losales poderes organizativos modelan los procesos planificativos
necesarios para elevar los estandares globales de vida. Como Jame-
son reconoce y otras autoras documentan en detalle (Lichtenstein,
2006), este poder descansa sobre las computadoras, las redes y la
informacién. Para mediados de los 2000, los centros de datos de
Wal-Mart procesaban activamente méas de 680 millones de produc-
tos distintos por semana y mas de 20 millones de transacciones
de venta por dia, todo esto facilitado por un sistema computacio-
nal solo seguido en capacidad por el del Pentdgono. Los escaneres

4Red similar a la telefénica, utilizada para la transmisién de datos meca-
nogréficos. (Nota de la traduccién.)
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de cédigo de barras y las computadoras en los puntos de venta
identifican cada item vendido y almacenan su informacion. Las
comunicaciones satelitales vinculan a las tiendas con el sistema
central y esta a su vez con las computadoras de los proveedores,
posibilitando el re-abastecimiento automaéatico. La adopcién tem-
prana de los codigos universales de producto llevaron a un “estadio
mas alto” requiriendo que todos los productos lleven etiquetas de
Identificacién por Radio Frecuencia (RFID) para permitir el se-
guimiento de mercancias, trabajadoras y consumidoras dentro y
maés allad de la cadena de suministro global.

Wal-Mart resulta importante porque se encuentra “en la van-
guardia de un cambio® sismico en el imaginario corporativo”. Es
un cambio que vincula la nocién de “revolucién de la logistica” con
la “produccién justo a tiempo” y “aprovecha las tecnologias digi-
tales y cibernéticas emergentes para la gestién de la produccion,
distribucién y ventas de la forma mds veloz y eficiente” (Haiven
& Stoneman, 2009). Este cambio es estimulado por la emergencia
de la “Internet de las cosas”, que relaciona la informacién digital
con las cosas fisicas del mundo real a través de una red de pro-
ductos, usuarias y ubicaciones instrumentadas por sensores. Es
habilitada por la difusién de redes inaldmbricas 4G y almacena-
miento de datos bajo demanda en “la nube” de empresas como
Amazon. Y especialmente, es habilitada por el moderno protocolo
de Internet llamado IPv6, que aumenta la cantidad de direcciones
disponibles proveyendo identificadores digitales tinicos para una
cantidad de cosas “verdaderamente gigantesca, en el orden de los
340 miles de miles de miles de miles de millones”. Esta comunica-
cién de dispositivo a dispositivo probablemente exceda el volumen
de datos del tréfico entre personas en Internet (Economist, 2010).
Como observa Benjamin Bratton (2013), con tal capacidad de di-
reccionamiento, combinada con la codificacién digital comprimida
a niveles sub-microscopicos, habilita una capacidad virtualmente
infinita para la identificacién no solo de cosas y de personas, sino
también de los mas elementales componentes de sus relaciones.

5Shift en el original, como en cambio de paradigma. (Nota de la traduc-
cién.)
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Por lo tanto la trayectoria tanto de la velocidad del procesa-
miento de informacién como de la capacidad de recoleccién de da-
tos apunta a la supresién del “problema de calculo socialista”. Sin
embargo, hablar de planificaciéon en contextos panopticistas signi-
fica invocar inevitablemente el miedo al control estatal omniciente.
Las Nuevas Socialistas provienen de un linaje marxista-leninista de
vanguardia, con una perspectiva “jacobina” auto-asumida (Cocks-
hott et al., 2010). Para empezar a considerar cémo la planifica-
cién cibernética podria desarrollarse en modos més transparentes
y participativos, tenemos que enfocarnos en tradiciones comunis-
tas diferentes.

Agentes comunistas

Histéricamente, la tendencia marxista anti-estatista se ha dado
mayormente bajo la tradicién de los “consejos obreros”, que contra
los poderes del Partido y del Estado han insistido en el rol de las
asambleas en el lugar de trabajo como espacio para la toma de deci-
siones, la organizacién y el poder. En el ensayo (antediluviano para
los estandares digitales) Los consejos obreros y la economia de la
sociedad autogestionada, que fue escrito en 1957 pero re-publicado
en 1972 inmediatamente después del aplastamiento soviético de los
consejos obreros hingaros, Cornelius Castoriadis senalaba la fre-
cuente incapacidad de esta tradicion de abordar los problemas eco-
némicos de una “sociedad totalmente auto-gestionada”. La pregun-
ta, decia, debia situarse “firmemente en la era de la computadora,
de la explosion del conocimiento, de la onda de radio y la televi-
sién, de las matrices de entrada-salida”, abandonando “las utopias
socialistas o anarquistas de anos atras” porque “las infraestructu-
ras tecnoldgicas [..] son tan inconmensurablemente distintas que
cualquier comparacién resulta insignificante” (Castoriadis, 1972).
Como los planificadores de Abundancia roja, Castoriadis imagi-
na un plan econémico determinado por tablas de entrada-salida y
ecuaciones de optimizacién que gobiernen la distribucién de recur-
sos (por ejemplo el balance entre inversién y consumo), pero cuya
implementacion se encuentre en manos de los consejos locales. El
punto mas importante, sin embargo, es que deberia haber varios
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planes disponibles para la eleccién colectiva. Esta seria la misién
de la “fabrica de planificacién”, una “empresa especifica altamen-
te mecanizada y automatizada” usando “una computadora” cuya
“memoria” podria “almacenar los coeficientes técnicos y la capa-
cidad productiva inicial de cada sector” (Castoriadis, 1972). Esta
fabrica central estaria soportada por otras estudiando las impli-
caciones regionales de planes especificos, las innovaciones tecnolé-
gicas y las mejoras algoritmicas. La “fabrica de planificaciéon” no
determinaria cuales objetivos sociales deberian adoptarse sino que
solo generaria opciones, analizaria consecuencias y después de que
uno de sus planes haya sido democraticamente seleccionado, lo ac-
tualice y revise segin sea necesario. Castoriadis estaria de acuerdo
con Raymond Williams (1983) cuando observaba que no hay na-
da intrinsecamente autoritario sobre la planificacién, siempre y
cuando exista mas de un plan.

Esta concepcién temprana de la auto-gestién cibernética es
precursora de una visién post-capitalista méas reciente, la “econo-
mia participativa” o Parecon de Michael Albert y Robin Hahnel
(1991). La economia participativa también emerge de la tradicién
de los consejos obreros, aunque de una linea de pensamiento anar-
quista antes que marxista. Su obra es famosa por el modelo de
“planificacién participativa decentralizada” (Albert, 2003) como
alternativa tanto a los mecanismos del mercado como a la pla-
nificaciéon centralizada. Los consejos son, de nuevo, las unidades
societarias bésicas para la decision democratica, pero en la Pa-
recon se incluyen los consejos de consumidoras junto con los de
obreras. La distribuciéon de recursos estd determinada por la pu-
ja entre estas organizaciones por diferentes niveles de produccion
y consumo, que luego de una serie de rondas de negociacién son
reconciliadas progresivamente por las Mesas de Facilitacion de Ite-
raciones. En las etapas sucesivas del proceso de planificacién, los
consejos obreros y de consumo son alentados por las MFI a revisar
sus propuestas con conocimiento de las posiciones mutuas, hasta
que exista una convergencia tal que se pueden someter varios pla-
nes posibles a votacion.

La Parecon ha sido tema de considerable controversia. Una de
las objeciones mas frecuentes es que ejemplifica el problema que
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Oscar Wilde identificaba al remarcar que “el socialismo es una bue-
na idea pero toma demasiadas tardes”, es decir que parece requerir
reuniones infinitas. Hahnel (2008) sugiere que el incremento de la
interactividad social es una caracteristica positiva de la Parecon,
a la vez que su complejidad no deberia ser necesariamente mayor
que muchos de los requisitos rutinarios de la vida diaria bajo el ca-
pitalismo —hacer las compras, pagar los impuestos, llevar finanzas,
etc. Pero pareciera que conducir los ciclos iterativos y multi-nivel
de planificacién a una velocidad suficiente como para lograr al-
go podria demandar una infraestructura de red muy sofisticada y
un alto nivel de participacion mediada por la tecnologia, es decir
bancos de datos extensivos accedidos por consejos y personas in-
dividuales, tarjetas electronicas para la medicién del trabajo y el
consumo, software para la preparacién de propuestas y sistemas
de inventario justo-a-tiempo para la produccién (Albert, 2003).

De hecho la Parecon parece reclamar un desarrollo digital pos-
terior a su propuesta: los social media. Una sociedad donde la
planificacién colectiva sea participativa, informada, democratica
y oportuna requeriria plataformas comunicativas rapidas, varia-
das e interactivas donde las propuestas pudieran circular, ser res-
pondidas breve o extensivamente, identificando tendencias, esta-
bleciendo reputaciones, generando revisiones y amendas, etc. De-
mandaria de hecho que Facebook, Twitter, Tumblr, Flickr y otras
plataformas de la web 2.0 no solo se conviertan en operaciones
auto-gestionadas por sus trabajadoras (incluyendo a las prosumi-
doras no pagas), sino también en foros para la planificacién, en
Gospldn con tuits y likes. Ademéds debemos pensar en estos 6r-
ganos transformados hacia direcciones ya experimentadas por las
redes sociales alternativas como Diaspora®, Crabgrass” o Lorea®
y liberados del dnimo de lucro y el control centralizado, toman-
do formas “distribuidas” y “federadas” (Cabello, 2013; Sevignani,
2013). Convirtiéndose, como proponen Hui y Halpin (2013), en re-
des cuyo formato mismo priorice los proyectos grupales sobre las
identidades individuales, o como plataformas de “individuacién

Shttps://diasporafoundation.org/
"https://crabgrass.riseup.net/
8https://lorea.org/
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colectiva”. No tanto social media sino més bien council media®.

Aun asi la idea de que todo el mundo se encuentre observando
la pantalla de su celular a riesgo de perder, no ya un mensaje de Fa-
cebook, sino la votacién de la enésima iteracion del plan participa-
tivo duplica las caracteristicas no atractivas de la vida diaria bajo
el capitalismo de alta tecnologia. Entonces debemos especular més
alla y sugerir que lo que la planificacién decentralizada realmente
necesita no son los council media sino las agentes comunistas, las
agentes comunistas de software. Las agentes de software son en-
tidades complejas programadas capaces de actuar “con un cierto
grado de autonomia [..] en nombre una usuaria (u otro progra-
ma)” (Wikipedia, 2013a). Tales agentes manifiestan “orientacion
a objetivos, seleccion, priorizacién e iniciacion de tareas”. Pueden
activarse a si mismas, analizar y reaccionar al contexto, exhibir
aspectos de inteligencia artificial, como el aprendizaje y pueden
comunicarse y cooperar con otras agentes (Wikipedia, 2013b).

Comercialmente, las “agentes de puja” por software son ca-
paces de superar consistentemente a agentes humanas tanto que
“las humanas estan al borde de perder su estatus como la tnica
especie econémica del planeta” (Kephart, 2002). La habilidad de
tales entidades de crear una “competencia perfecta” en los mer-
cados electrénicos las ha convertido en las favoritas de los econo-
mistas influenciados por la escuela de Austria (Mirowski, 2002).
En tanto compradoras y vendedoras pre-programadas capaces de
procesar grandes cantidades de datos de mercado, las agentes de
software han transformado el comercio electréonico por su habili-
dad para buscar rapidamente en Internet, identificar las mejores
ofertas, agregar la informacién para sus usuarias o, de hecho, rea-
lizar compras auténomamente. Sin embargo, el espacio en el que
tales agentes son excelentes es en el sector financiero, donde la
compraventa de alta frecuencia depende enteramente de “bots”
de software capaces de responder a posibilidades de arbitraje en
cuestiéon de milisegundos.

No podemos evitar preguntarnos qué pasaria si las agentes
de software pudieran manifestar una politica diferente. Tomando

9 Council significa consejo en inglés (Nota de la traduccién.)
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en cuenta que los modelos multi-agente pueden pensarse como
un medio para responder problemas de distribucién de recursos,
Don Greenwood (2007) sugiere que podrian orientarse a resolver
el “problema de célculo socialista”. En tanto herramientas de pla-
nificacion, los sistemas multi-agente tienen la ventaja sobre los
mercados reales de que “los objetivos y restricciones estan pre-
especificados por quien disena del modelo” (Greenwood, 2007). Es
posible disenar agentes con objetivos macro que involucren mas
que la sola maximizacién del interés individual. La igualdad y la
sostenibilidad ambiental son dos principios “de bienestar” que las
economistas han experimentado con incorporar.

Tal vez debamos concebir los ciclos de decisién de la planifi-
cacién democratica como no solo sujetos a debate y deliberacién
en los social media sino también parcialmente delegados a una
serie de agentes de software comunistas, que absorban las deman-
das atencionales del proceso, corriendo al paso de los algoritmos
de alta compraventa, barrenando a través de redes ricas en da-
tos, haciendo recomendaciones a las participantes humanas (“si te
gusté la geo-ingenieria més la nano-tecnologia pero el plan quin-
quenal no nuclear, también te podria gustar..”), comunicdndose
y cooperando entre si en diferentes niveles, pre-programadas pa-
ra umbrales y configuraciones de decisién especificas (“mantener
las emisiones de CO2 por debajo de las 300 partes por millén,
incrementar los ingresos en el quintil inferior... y no aumentar la
cantidad de horas de trabajo necesarias para que podamos tomar
café”). En la era de las maquinas auténomas, asi podrian verse los
consejos obreros.

Autématas, copias y replicadoras

Aun asi, jes necesaria la planificacién? Los esquemas de pla-
nificaciéon neo-socialistas centralizados tanto como sus contrapar-
tes las consejistas descentralizadas toman las computadoras como
instrumentos de célculo y de medicién, particularmente en la me-
dicién del trabajo. Su objetivo es abolir la explotacion capitalista
retorndndole a las trabajadoras el valor completo de su tiempo
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de trabajo. Sin embargo existe otra linea del futurismo comunis-
ta que entiende a las computadoras no tanto como instrumentos
de planificaciéon sino como méaquinas de abundancia. Podriamos
decir que existen dos formas de ganarle a la catalaxia capitalista
de Hayek. La primera es superarla en capacidad de cédlculo. La
segunda es demolerla: la escasez es reemplazada por plenitud, ter-
minando con la necesidad de los precios o la planificacién. Para
las marxistas, la “abundancia” cierra la transicién desde la fase
“baja” del comunismo, que todavia debe resolver los problemas de
la escasez, a una fase mas elevada bajo el principio “de cada quien
segun su capacidad, a cada quien segin su necesidad”. Una me-
tafora popular para las condiciones tecnoldgicas necesarias para
este ultimo momento es el “replicador” de Star Trek, que automa-
ticamente y con energia infinita provee a las necesidades humanas
(Fraise, 2011). Este ensayo no intenta adjudicar qué nivel de satis-
faccién de necesidades deberia ser considerado “suficiente” o qué
combinacién de crecimiento y redistribucién es adecuada para al-
canzarlo. Este seguramente sera el problema de las planificadoras
colectivas del futuro. Sin embargo, identificamos tres tendencias
cibernéticas que apuntan hacia esta fase “alta” del comunismo: la
automatizacion, la copia y la producciéon de pares.

La automatizaciéon ha sido lo mas central para el imaginario
comunista. Su postulado clasico es el ahora famoso “Fragmento
sobre las maquinas” de los Grundrisse, donde al observar la fabrica
industrial de su tiempo, Marx (1973, pp. 690-711) predice que la
tendencia del capital hacia la mecanizaciéon de la produccién y
la eliminacién consecuente del trabajo asalariado hara explotar
el sistema. El fundador de la cibernética, Norbert Wiener (1950)
vio que su mayor consecuencia seria la eliminacién computarizada
del trabajo. Esta tesis digital sobre el “fin del trabajo” ha sido
desarrollada de manera muy clara por pensadoras como Andre
Gorz (1985) y Jeremy Rifkin (1995). Sin embargo, a fines del siglo
XX el capital habia evitado notoriamente este escenario. Lejos
de automatizar por completo el trabajo, sale a buscar tanto las
reservas globales de trabajo barato, seguido por una “marcha de
los sectores” que impulse un frente mévil de comodificacion'® del

10Transformacién de bienes, servicios, ideas y otros conceptos en mercancia.
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trabajo a través de la agricultura, la industria y los servicios.

Desde el 2000, no obstante, el debate sobre la automatizacion
se ha renovado. La reducciéon continua de los costos computacio-
nales, las mejoras en las tecnologias visuales y téctiles, las inver-
siones militares en drones y vehiculos auténomos para las guerras
posteriores al 11 de septiembre, las demandas salariales de las
trabajadoras en China, India y otras fuentes de trabajo barato ha
disparado una “nueva ola de robots... mucho mas adeptas que aque-
llas utilizadas cominmente por las automotrices y otras fabricas
pesadas”, més flexibles y faciles de entrenar, reemplazando traba-
jadoras no solo en la manufactura sino también en los procesos de
distribucién, circulacion y servicios, como el almacenamiento, los
call centers e incluso el cuidado de personas ancianas (Markoff,
2012). Erik Brynjolfsson y Andrew McAfee (2011), economistas
del MIT, han dado la alarma sobre “el ritmo y la escala de es-
ta usurpacién de las capacidades humanas” que estd alcanzando
un nuevo nivel con “profundas implicaciones econdmicas”. Estas
preocupaciones se estan haciendo eco entre los economistas mains-
tream (Krugman, 2012).

Dentro del capital, la automatizacién amenaza a las trabaja-
doras con desempleo y aceleracién de la produccién. Si, sin em-
bargo, no hubiese una tendencia estructural dominante hacia el
incremento en la productividad que lleve al desempleo o no reduz-
ca el tiempo de trabajo, la automatizacién podria disminuir cada
vez mas el tiempo requerido por los espacios de trabajo formales.
En un marco comunista que proteja el acceso al valor de uso de
bienes y servicios, la robotizacién crea el prospecto del salto del
reino de la necesidad al de la libertad. Reintroduce el objetivo,
bloqueado tanto por el experimento soviético stajanovita y por el
gremialismo occidental abocado a la lucha salarial, de liberar el
tiempo del trabajo, con todo lo que esto incluye en términos de
auto-desarrollo humano y compromiso comunal.

Juliet Schor (1991) estima que si las trabajadoras estadouni-
denses hubieran utilizado sus victorias sobre los incrementos en
la produccién en tiempo libre en lugar de salarios mas altos, para

(Nota de la traduccién.)
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los 2000 hubieran tenido una semana laboral de 20 horas. Esto
indica la escala del cambio posible. La “renta bésica” ha figura-
do entre las ultimas propuestas de la izquierda. Ciertamente hay
criticas para hacer a esto ya que son propuestas como estrategias
reformistas, con el riesgo de convertirse en un mero servicio social
racionalizado para apoyar la precariedad neoliberal. Pero seria di-
ficil imaginar un futuro comunista pleno que no instituya medidas
similares para reconocer las reducciones en el tiempo de trabajo
socialmente necesario, hechas posibles por los avances en la ciencia
y la tecnologia y que destruyen el problema de calculo de Hayek
al sustraerle progresivamente la mercancia original capitalista que
es la fuerza de trabajo.

Mientras las robots socavan la centralidad de la relacion asala-
riada, la Internet presenta una posibilidad paralela que son los bie-
nes sin precio. Los economistas mainstream han reconocido desde
hace tiempo las caracteristicas anémalas de los bienes informacio-
nales no rivales, que pueden ser copiados infinitamente con costo
nulo, circulados instantdneamente y compartidos sin detrimento
de su valor de uso. Mientras mas se digitalizan las producciones
intelectuales y culturales, las tendencias que convierten la Inter-
net en “un espacio de abundancia” (Siefkes, 2012) se han vuelto
cada vez méas problematicas para el sistema de precios. El capital
ha luchado por mantener la forma mercancia en el ciberespacio,
tanto en sus intentos por imponer la propiedad intelectual, como
por tomar los flujos informacionales como aceleradores publici-
tarios para otras mercancias. Sin embargo, la corriente hacia la
decomodificacion' ha probado ser inerradicable e incluso se ha in-
tensificado por la capacidad de conducir su circulacién por fuera
de servidores centralmente controlados, a través de redes de pares.
La pirateria, que abarca la mayoria de la musica, juegos, peliculas
y software digitales distribuidos en Asia, Africa, América Latina
y Europa del Este (Karaganis, 2011) es la manifestacién clandesti-
na y criminalizada de esta tendencia. El movimiento del Software
Libre es su expresion organizada.

1 Del ingles decommodification, debe interpretarse como la intencién de
transformar un bien, servicio o idea en algo inmune a la comodificacién. (Nota
de la traduccion.)
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Este dltimo ha sido el foco de la izquierda libertaria desde la
inauguracién de la Free Software Foundation por Richard Stall-
man en 1984, que publica cédigo bajo la General Public Licen-
se (GPL) garantizando a las usuarias la libertad de reutilizarlo,
estudiarlo, modificarlo, redistribuirlo y cambiarlo. Como observa
Jacob Rigi (2012) la llamada “cldusula copyleft” de la GPL, que
requiere que cualquier programa que use codigo GPL sea también
GPL, es una “negacién dialéctica” del copyright, porque al mismo
tiempo que preserva la propiedad sobre el software la estd abo-
liendo, formulando “un derecho de propiedad global que incluye a
todas”. Este desarrollo fue elaborado por la organizacién que hace
Linus Torvalds a principios de los 90 como un método en linea,
voluntario, colectivo y cooperativo para la producciéon de software
libre. Como dice Rigi (2012), la combinacién de la licencia GPL
con la programacién colectiva al estilo de Linux “representa la base
del modo de produccién de pares”. Rigi ve en esto una instancia-
ci6n del “alto comunismo” de Marx que reconoce la naturaleza
colectiva del conocimiento cientifico y rechaza cualquier demanda
basada en la escasez por la “equivalencia entre la contribucién a
la produccion social y la participaciéon en el producto social”.

El Software Libre ha alcanzado un éxito practico considerable
(Weber, 2004) mientras que la produccién de pares se ha desa-
rrollado en varias direcciones, con posiciones politicas que van
desde los libertarians'? capitalistas a posturas progresistas sobre
la nueva “riqueza de las redes” (Benkler, 2006) como suplementa-
rias y compatibles con los mercados. Pero también hay posturas
especificamente comunistas como las del proyecto Oekonuz (Me-
retz, 2012). Incluso la ecuménica Foundation for P2P Alternati-
ves (Bauwens, 2005) abarca todo el espectro politico. Sin embargo,
aun cuando se considere al software libre y la produccién de pa-
res como un modo de producciéon germinal, las dificultades para
cultivar esta semilla se han vuelto visibles. Una de estas dificul-
tades es la facilidad relativa con la que el capital ha incorporado
esta semilla como una contribucion a los procesos de formacién de
mercancias posteriores. En efecto, puede decirse que la Web 2.0

12No traducimos libertarian para no confundir con libertarias de raiz anar-
quista. (Nota de la traduccién.)
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ha actuado como contenedora de la “nueva” produccién de pares
y sus métodos de circulacién, manteniéndolos dentro de la cascara
de las “viejas” formas de mercancia capitalistas. El otro proble-
ma ha sido lo que Graham Seaman (2002) denomina “el problema
del lavarropas”, es decir la distancia entre la produccién virtual
y la material, el software cornucépico y la produccién industrial,
que parece restringir las préacticas de pares, aun progresivas, a un
pequeno subconjunto de la actividad econémica total.

Durante la ultima década, no obstante, esta brecha se ha re-
ducido por el rdapido desarrollo de formas de micro-fabricacién
controlada por computadora, de las que la impresién tridimen-
sional aditiva es la méas famosa. Pero existen otras, incluyendo
las micro-fresadoras sustractivas y otros dispositivos de ingenieria
miniaturizados y digitalizados que ponen la capacidad industrial
dentro del alcance de hacklabs, hogares y comunidades pequenas.
Esto ha provisto las bases para la emergencia de un movimiento
maker que vincula estas unidades de manufactura digital con la
circulacion en red del diseno, sugiriendo a algunas que “el modo
de produccién de pares puede extenderse a la mayor parte de las
ramas de la produccién material” (Rigi, 2012). Estas tecnologias
también estdn asociadas a la proliferacién de robots y autéomatas
de pequenia escala. De hecho el caliz sagrado del movimiento ma-
ker es la replicadora auto-replicante, la maquina de von Neumann
perfecta. La extrapolacién de estas tendencias pone a las fabbers
y replicadoras de la imaginacién de la ciencia ficciéon mucho mas
cerca de realizarse de lo que hasta ahora parecia posible.

Hasta las makers méas orientadas al mercado no dejan de reco-
nocer que estos desarrollos parecen retornar los medios de pro-
duccién a manos populares (Anderson, 2012; Doctorow, 2009).
Pero como sugiere el ejemplo del Software Libre, no existe una
légica comunizante intrinseca al movimiento maker, lo que po-
dria muy facilmente resultar tanto en una proliferacion de micro-
emprendorismo como en un comun micro-industrial. En su criti-
ca a las entusiastas progresistas de la produccién de pares, Tony
Smith observa que el desarrollo pleno de la produccién de pares
basada en los comunes es “incompatible con las relaciones capita-
listas de propiedad y produccién” (Smith, 2012). Mientras estas
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relaciones persistan, aquellas involucradas en la produccién de pa-
res voluntaria continuaran siendo explicadas en los términos de la
relacién salarial de la que dependen. Sus creaciones continuaran
siendo apropiadas por el capital como “regalos libres” y el desa-
rrollo més amplio de estos proyectos continuara estando famélico
de recursos.

Sin embargo, en un mundo donde las inversiones se determi-
nen sin favorecer sisteméticamente la formacion de mercancia del
conocimiento y sin la posibilidad de combinar los bienes comunes
con el conocimiento privativo, la “inmensa promesa emancipadora’
de la produccién de pares podria realizarse (Smith, 2012). Como
senala Smith, el capital contiene dentro de si una tendencia a desa-
rrollar tecnologias “que permiten a ciertos tipos de valores de uso
ser distribuidos en cantidades ilimitadas a individuos con costos
marginales cercanos a cero” (Smith, 2006). “En cualquier forma de
socialismo digno de su nombre, los costos de la infraestructura y el
trabajo socialmente necesario para producir productos como estos
seran socializados y los productos seran distribuidos directamen-
te como bienes piblicos gratuitos para cualquiera que los quiera.”
Aunque Smith es escéptico de que esta tendencia prevalezca “en el
futuro cercano” a través de toda la economia, concede que si asi lo
hiciera, la experiencia soviética “plagada por las dificultades de la
escasez” se volveria “completamente irrelevante para el proyecto
socialista” (Smith, 2006).

)

Infraestructuras de conocimiento en el
Antropoceno

Sin embargo, Fraise (2011) sugiere que una sociedad comunista
de la abundancia con alta automatizacion, software libre y repli-
cadoras domésticas necesitard mas planificacién que nunca antes.
No para superar la escasez sino para resolver los problemas de la
abundancia, que hoy en dia amenazan las condiciones de la vida
misma. El cambio climético global y un conjunto de problemas
ecoldgicos intervinculados son un desafio para todas las posturas
que hemos discutido. La bio-crisis llama a la planificacién, o al
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calculo, pero un calculo de acuerdo a métricas que midan limites,
umbrales y grados de la supervivencia de las especies, humanas o
no. Al discutir los imperativos de una planificacién eco-socialista,
Michael Lowy (2006) sefiala que requeriria una direccién social
mucho més comprensiva que el mero “control obrero” o incluso la
reconciliacién negociada entre los intereses de las trabajadoras y
las consumidoras que sugieren abordajes como los de Parecon. Més
bien, implica una reconstruccién profunda de los sistemas econé-
micos, incluyendo la abolicién de ciertas industrias, como la pesca
industrializada o la tala indiscriminada, la reformulaciéon de los
métodos de transporte, “una revolucién en el sistema energético’
y un impulso hacia el “comunismo solar” (Lowy, 2006).

)

Tales transformaciones pondrian a la cibernética sobre dos ejes
mayores, ambos contribuyendo a la bio-crisis actual y a la vez co-
mo medios potenciales para su resolucién. En el primero de estos
ejes, los costos ecoldgicos de las tecnologias digitales nominalmen-
te “limpias” se han vuelto cada vez méas aparentes: los requisitos
en energia eléctrica de los centros de datos de la computacién en
la nube, la demanda de agua limpia y minerales de la manufactura
de microchips y la prodigiosa cantidad de basura electrénica téxi-
ca resultante. Convertir a todas las casas en mini-fibricas fablab
solo aceleraria la muerte por calentamiento planetario. Contraria-
mente a todas las nociones idealistas de los mundos virtuales, la
cibernética es parte inevitable del mismo sistema industrial cuyas
operaciones deben ser puestas bajo escrutinio en un nuevo sistema
de regulacién metabdlica que apunte a una abundancia tanto roja
como verde.

Sin embargo, los sistemas cibernéticos son también una parte
potencial de cualquier resolucién de la bio-crisis. A Vast Machine
[Una méquina vasta] de Paul Edwards (2010) analiza el sistema
global de medicién y proyeccion climatologica, es decir el aparato
de estaciones meteorologicas, satélites, sensores, registros digita-
les y simulaciones por computadora masivas que se originaron,
como la Internet, durante la planificacién estadounidense de la
Guerra Fria sobre el que descansa nuestro entendimiento del ca-
lentamiento global. Esta infraestructura genera informacién tan
vasta en cantidad y en diversidad de plataformas, calidad y for-
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mas que solo puede ser comprendida a través del andlisis compu-
tacional. El conocimiento sobre el cambio climatico depende de
modelos computacionales: simulaciones sobre el clima, modelos de
re-andlisis, que recrean la historia climatica a partir de datos his-
toricos y los modelos de datos que combinan y ajustan mediciones
de distintas fuentes.

Al revelar la contingencia de las condiciones para la supervi-
vencia de las especies y la posibilidad de su cambio antropogénico
estas “infraestructuras de conocimiento” sobre gente, artefactos e
instituciones (Edwards, 2010) que no solo miden el clima sino que
también monitorean la acidificacién de los océanos, la deforesta-
cién, pérdida de especies o la disponibilidad de agua, también se
revela el punto ciego de la catalaxia de Hayek, donde las bases
mismas de la existencia humana figuran como un “externalidad”
arbitraria. El asi llamado “capital verde” intenta subordinar tales
bio-datos a las senales de precios. Resulta facil senalar la falacia
en ponerle precio a eventos no-lineales y catastroficos. ;Cudl es
el precio apropiado para el ultimo tigre o el nivel de emisiones
de carbono que dispara la liberacién incontrolable de metano? Pe-
ro los bio-datos y las bio-simulaciones tienen que estar incluidas
en cualquier nocién de planificacién colectiva comunista. Mientras
este proyecto apunte a un reino de la libertad que escape de la ne-
cesidad del trabajo, los bienes comunes que cree deberan serlo con
energias mas limpias y el conocimiento libre que circule debe prio-
rizar la regulacién metabdlica. Los problemas de la remuneracion
apropiada por el tiempo de trabajo deben integrarse a los calculos
ecolégicos. Ninguna bio-salida que no reconozca las aspiraciones
de millones de proletarias planetarias de escapar de la desigualdad
y de la miseria tendré éxito. Pero también las mediciones laborales
mismas deben ser repensadas como parte de un calculo mas amplio
de uso de energia compatible con la supervivencia colectiva.

Conclusion: jPor el K-omunismo?

En la famosa, o notoria, comparacién entre “el peor de los ar-
quitectos” y “la mejor de las abejas”, Marx (1964) veia al primero
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distinguirse por su habilidad por “erigir en la imaginacion” la es-
tructura a crear. Hoy en dia, con nuestro conocimiento sobre las
comunidades de abejas, esta distincion hiede a antropocentrismo.
Aun asi, junto a abejas, castores y otros primates, la especie hu-
mana manifiesta una capacidad de planificacién hipertréfica. La
experiencia soviética de la que las cibernéticas caracterizadas en
Abundancia roja formaban parte fue solo una instanciacién estre-
cha, historicamente especifica y tragica de esta capacidad, cuyo
autoritarismo ocluye el punto méas crucial del concepto marxista
de planificacion. Es decir, su propésito es ser un medio de elec-
cién comunal con una variedad de trayectorias entre las cuales
podria darse un devenir colectivo en tanto especie humana (Dyer-
Witheford, 2004).

Un nuevo comunismo cibernético, en si una de estas opcio-
nes, involucraria algunos de los elementos siguientes: el uso de las
super-computadoras mas avanzadas para calcular algoritmicamen-
te el tiempo de trabajo y los recursos necesarios a niveles globales,
regionales y locales entre multiples caminos posibles de desarrollo
humano; la seleccion entre estos caminos mediante una discusién
democratica en capas, conducida a través de asambleas que inclu-
yan redes digitales socializadas y enjambres de agentes de software;
actualizacion a velocidad de la luz y revisién constante de los pla-
nes seleccionados por flujos de big data tomados de la produccién
y el consumo; el pasaje de cada vez mas bienes y servicios al reino
de lo libre o la produccién directa de valores de uso una vez que
la automatizacién y los comunes copyleft de pares se establezca;
una informacién del proceso completo por pardametros estableci-
dos a través de simulaciones, sensores y sistemas satelitales que
midan y monitoreen el intercambio metabdlico de la especie con
el ambiente planetario.

Este seria un comunismo heredero de los “soviets mas electrici-
dad” de Lenin, con raices en el futurismo rojo, el constructivismo,
la tectologia y la cibernética, unidas a los imaginarios de ciencia
ficcién de izquierda de autoras como Iain M. Banks, Ken McLeod
y Chris Moriarty. Seria una matriz social llevando a formas ca-
da vez mas sofisticadas de inteligencia artificial a convertirse en
aliadas de la emancipacion humana. Para aquellas que temen la
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marcha de las mdquinas hay este consuelo: cualquier singularidad
que emerja de estas redes no serd la de entidades programadas
para la expansién ilimitada del lucro y la defensa militar de la
propiedad, sino para el bienestar humano y la proteccién ecologi-
ca. Un comunismo tal estd en consonancia con una politica ace-
leracionista de izquierda que, en lugar de anarco-primitivismos,
localismos defensivos y nostalgia fordista, “puja hacia un futuro
mas moderno, una modernidad alternativa que el neoliberalismo
es inherentemente incapaz de generar” (Williams & Srnicek, 2013).
Si necesita un nombre, puede tomarse el prefijo K- con el que al-
gunas designan las empresas kibernéticas y llamarselo komunismo.
El espacio de posibilidad para tal comunismo existe ahora entre
las lineas convergentes del colapso de la civilizacién y la consolida-
cién capitalista. En este pasadizo estrechandose el comunismo no
surgird de ninguna logica teleoldgica sino pieza por pieza a través
de innumerables conflictos y rupturas sociales, como un modo de
produccién post-capitalista emergiendo en el contexto de la crisis
masiva del siglo XXI, ensamblandose a si mismo desde un cente-
nario de historia comunista de computaciéon no-lineal, para crear
las plataformas de una futura abundancia roja.

35



Plataformas para la abundancia roja — Nick Dyer-Witheford

36



Bibliografia

Albert, M. (2003). Parecon: Life After Capitalism. New York:
Verso.

Albert, M., & Hahnel, R. (1991). Looking Forward: Participa-
tory Economics for the Twenty First Century. Boston: South End
Press.

Anderson, C. (2012). Makers: The New Industrial Revolution.
Toronto: Signal.

Arno, P. (2002). Referencia faltante en el original.

Bauwens, M. (2005). The political economy of peer production.
http://url.ca/21pb0.

Benkler, Y. (2006). The Wealth of Networks: How Social Pro-
duction Transforms Markets and Freedom. New Haven: Yale Uni-
versity Press.

Bratton, B. (2013). Referencia faltante en el original.

Brynjolfsson, E, & McAfee, A. (2011). Race Against the Ma-
chine. Lexington, MA: Digital Frontier.

Cabello, F. et a. (2013). Towards a Free Federated Social Web:
Lorea Takes the Networks. En G. Lovink & M. Rasch (Eds.), Un-
like Us Reader: Social Media Monopolies and Their Alternatives.
Amsterdam: Institute of Network Cultures.

37



Bibliografia

Castells, M. (2000). The Rise of the Network Society (2nd ed.).
Oxford: Blackwell.

Castoriadis, C. (1972). Workers’ Councils and the Economics
of a Self-Managed Society. Marxists.org. Accedido desde http://
www.marxists.org/archive/castoriadis/1972/workerscouncils.htm

Cockshott, P., & A., C. (1993). Towards a New Socialism. Lon-
don: Spokesman Books.

Cockshott, P., Cottrell, A., & Dieterich, H. (2010). Transition
to 21st Century Socialism in the European Union. Accedido desde
http://reality.gn.apc.org/econ/Berlinpaper.pdf

Cockshott, P., & Zachariah, D. (2012). Arguments For Socia-
lism. http://www.lulu.com: Lulu.

Dean, J. (2012). The Communist Horizon. London: Verso.

Dieterich, H. (2006). Der Sozialismus des 21. Jahrhunderts —
Wirtschaft, Gesellschaft und Demokratie nach dem globalen Ka-
pitalismus. Berlin: Homilius.

Doctorow, C. (2009). Makers. New York: Tor.

Dorrier, J. (2012). The Race to a Billion Billion Operations
Per Second: An Exaflop by 20187 SingularityHUB. Accedido
desde http://singularityhub.com/2012/11/01 /the-race-to-a-
billionbillion-operations-per-second-an-exaflop-by-2018/

Dyer-Witheford, N. (2004). 1844/2004/2044: The Return of
Species-Being. Historical Materialism 13, 3-25.

Economist, T. (2010). Welcome to the thingternet: Things, rat-
her than people, are about to become the biggest users of the inter-
net. Accedido desde http://www.economist.com/news/21566428-
things-rather-peopleare-about-become-biggest-users-internet-
welcome

Edwards, P. (2010). A Vast Machine: Computer Models, Cli-
mate Data, and the Politics of Global Warming. Cambridge, MA:
MIT Press.

Fraise. (2011). Referencia faltante en el original.

38



Franceschet, M. (2010). PageRank: Standing on the Shoulders
of Giants. Cornell University Library. Accedido desde http://arxi
v.org/abs/1002.2858

Gerovitch, S. (2008). InerNyet: Why the Soviet Union Did Not
Build a Nationwide Computer Network. History and Technology
24, 335-350.

Gorz, A. (1985). Paths to Paradise: On the Liberation from
Work. London: Pluto Press.

Greenwood, D. (2007). From Market to Non-Market: An Au-
tonomous Agent Approach to Central Planning. Knowledge Engi-
neering Review 22, 349-360.

Hahnel, R. (2008). Robin Hahnel Answers Various Cri-
ticisms of Participatory Economics. ZNet. Accedido des-
de http://www.zcommunications.org/robin-hahnel-answers-
variouscriticisms-of-participatory-economics- by-robin-hahnel

Haiven, M., & Stoneman, S. (2009). Wal-Mart: The Panop-
ticon of Time. Globalization Working Papers, Institute on Glo-
balization; the Human Condition, McMaster University. Accedi-
do desde http://www.academia.edu/1474872/WalMart_ The pa
nopticon_of time

Hardt, M., & Negri, A. (2009). Commonwealth. Cambridge,
MA: Harvard University Press.

Harvey, D. (2010). The Enigma of Capital: And the Crises of
Capitalism. Oxford/New York: Oxford University Press.

Hayek, F. (1944). The Road to Serfdom. Chicago: University
of Chicago.

Hayek, F. (1945). The Use of Knowledge in Society. American
Economic Review 35, 519-530.

Hayek, F. (1976). Law, Legislation and Liberty vol. 2: The
Mirage of Social Justice. Chicago: University of Chicago Press.

Hui, Y., & Halpin, H. (2013). Collective Individuation: The
Future of the Social Web. En G. Lovink & M. Rasch (Eds.), Un-

39



Bibliografia

like Us Reader: Social Media Monopolies and Their Alternatives.
Amsterdam: Institute of Network Cultures.

Jameson, F. (2009). Valences of the Dialectic. London: Verso.

Karaganis, J. (Ed.). (2011). Media Piracy in Emerging Econo-
mies. New York: Social Science Research Council.

Kephart, J. (2002). Software Agents and the Route to the Infor-
mation Economy. Proceedings of the National Academy of Scien-

ces of the United States of America, vol. 99, no. Suppl 8, May 14,
7207-7213.

Krugman, P. (2012). End This Depression Now! New York,
NY: W. W. Norton & Company.

Lange, O. (1967). The Computer and the Market. En C. H.
Feinstein (Ed.), Socialism, Capitalism and Economic Growth: Es-
says Presented to Maurice Dobb. Cambridge: Cambridge Univer-
sity Press.

Lichtenstein, N. (Ed.). (2006). Wal-Mart: The Face of Twenty-
First Century Capitalism. New York: New Press.

Lowy, M. (2006). Ecosocialism and Democratic Planning. En L.
Panitch & C. Leys (Eds.), Socialist Register 2007. London: Merlin.

Markoff. (2012). Referencia faltante en el original.

Marx, K. (1964). Economic and Philosophic Manuscripts of
1844. New York: International Publishers.

Marx, K. (1970). Critique of the Gotha Program. Moscow: Pro-
gress Publishers.

Marx, K. (1973). Grundrisse. Harmondsworth: Penguin.

Medina, E. (2011). Cybernetic Revolutionaries: Technology and
Politics in Allende’s Chile. Cambridge, MA: MIT Press.

Meretz. (2012). Referencia faltante en el original.

Mirowski, P. (2002). Machine Dreams: Economics Becomes a
Cyborg Science. Cambridge: Cambridge University Press.

40



Mirowski, P. (Ed.). (2009). The Road from Mont Pelerin: The
Making of the Neoliberal Thought Collective. Cambridge, MA: Har-
vard University Press.

Mises, L. von. (1935). Calculation in the Socialist Common-
wealth. En F. Hayek (Ed.), Collectivist Economic Planning. Lon-
don: Routledge.

Nove, A. (1983). The Economics of Feasible Socialism. London:
Allen & Unwin.

Peters, B. (2012). Normalizing Soviet Cybernetics. Informa-
tion & Culture 47, 145-175.

Rifkin, J. (1995). The End of Work. New York: Putnam.

Rigi, J. (2012). Peer to Peer Production as the Alternative to
Capitalism: A New Communist Horizon. Journal of Peer Produc-
tion. Accedido el 25 de julio de 2013, desde http://peerproduction
.net /issues/issuel /invited-comments/a-new-communist-horizon/

Schor, J. (1991). The Overworked American: The Unexpected
Decline of Leisure. New York: Basic Books.

Seaman, G. (2002). The Two Economies or Why the Washing
Machine Question is the Wrong Question. Accedido desde
http://second.oekonuxconference.org/documentation /texts/Sea
man.html

Sevignani, S. (2013). Facebook vs. Diaspora: A Critical Study.
En G. L. & M. Rasch (Ed.), Unlike Us Reader: Social Media Mo-
nopolies and Their Alternatives. Amsterdam: Institute of Network
Cultures.

Shalizi, C. (2012). In Soviet Union, Optimization Pro-
blem Solves You. Crooked Timber (May 30). Accedido desde
http://crookedtimber.org/2012/05/30/in-soviet-unionoptimizat
ion-problem-solves-you/

Siefkes, C. (2012). Beyond Digital Plenty: Building Blocks for
Physical Peer Production. Journal of Peer Production 1. Accedi-
do desde http://peerproduction.net/issues/issue-1/invitedcomme
nts/beyond-digital-plenty/

41



Bibliografia

Smith, T. (2006). Globalisation: A Systematic Marxzian Ac-
count. Boston: Brill.

Smith, T. (2012). Is Socialism Relevant in the 'Networked In-
formation Age’? A Critical Assessment of The Wealth of Networks.
En A. Anton & R. Schmitt (Eds.), Taking Socialism Seriously.
Lanham: Lexington.

Thorburn, E. (2013). Minoritarian Assemblages: Embodied
and Machinic Agencies in the New Cycles of Struggle. Journal of
Communication and Critical/Cultural Studies.

Weber, S. (2004). The Success of Open Source. Hardcover; Har-
vard University Press. Accedido desde http://www.worldcat.org/i
sbn/0674012925

Wiener, N. (1950). Human Use of Human Beings: Cybernetics
and Society. Boston: Houghton Mifflin.

Wikipedia. (2013a). Software agents. Accedido desde http://
en.wikipedia.org/wiki/Software__agent

Wikipedia. (2013b). TOP 500. Accedido desde http://en.wik
ipedia.org/wiki/TOP500

Williams, A., & Srnicek, N. (2013). #ACCELERATE
MANIFESTO for an Accelerationist Politics. Accedido desde
http://criticallegalthinking.com/2013/05/14 /acceleratemanifest
o-for-an-accelerationist-politics

Williams, R. (1983). Towards 2000. London: Chatto & Win-
dus.

42



